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[11. Codul disciplinei

V.

Statut disciplini Obligatorie Optionak Facultativ

(se marchedizcu X X

V. Structurg disciplinara (nr. ore)

Semestrul Curs Seminar | Laborator Lucrari practice |Proiecte
(nr. ore/ dpt. |(nr. ore/dpt. | (nr. ore/dpt. |(nr. ore/dpt. (nr. ore/4pt.
si total si total si total si total si total
nr. ore/sem [nr. ore/sem | nr. ore/ser.) |nr. ore/sem nr. ore/sem

I
Il 1*14=14 2*14=28

VI.

Semestrul Numadar credite

I 2

VII. Obiectivele disciplinei
VII1.1. Obiective generale:

1. Tnswirea naiunilor de specialitate necesare uliz calculatorului in procesul de
informaresi formare in Tndtamantul preuniversitar, a contextului psihopedagogic

si metodic aferent;
2. Operarea cu nwnile si metodele specifice instruirii asistate de caltula

proiectrii si dezvolrii curriculare;
3. Utilizareasi evidertierea unor tehnici didactice de predareatave-evaluare prin

intermediul calculatorului;
4. Formarea unei oriefri moderne, dinamicai prospective asupra problematicii

cursului.



VI11.2. Competere specifice:

La sfasitul activitatilor de curssi de luctri practice, studen vor fi Tn masuga:

1. sa distingi, din perspectiva finalitilor formativ-educativesi informative ale
Tnvatamantului, locul si rolul instruirii asistate de calculator in ansdahb
mijlocalor de Tnhvtamant tradiionalesi moderne;

2. sa precizeze modaliti specifice prin care instruirea asigtae calculator poate
fi utilizata in diferite contexte eduganale;

3. sa aplice legidtile procesului de Tnitamant, ale didacticii generale la specificul
instruirii asistate de calculator;

4. sa proiecteze activiti didactice utilizand ca mujloc de dmant tehnologia
multimedia, pe baza sugestiilor metodologice odedé programelgcolare in
vigoare;

5. sa prezinte modele de valorificare praétia bazei teoretice achiiinate in
diferite contexte educanale;

6. si realizeze conexiunile intrasi inter-disciplinare necesare folni unei
concepii stiintifice unitare in domeniul instruirii asistate delocdator si
aaiunii pedagogice eficiente.

VI111. Corvinut tematic
Nr. . Tim
ort. Tematica aloc:t
1. | Fundamentarea psihopedagogi@ instruirii asistate de calculator
1.1.Modele teoretice privind irivarea
1.2.Calculatorul personal in procesul de modernizameetodologiei didactice
si mijloacelor de Tnitamant. 2
1.3.Instruirea programat si instruirea asistét de calculator. Consideara
generalsi scurt istoric
2. | Instruirea programat
2.1.Principii ale instruirii programate
2.2.Tipologia programelor de instruire 2
2.3.Considergi  metodologice privind  proiectarea-realizarea-eaata
programelor de instruire
3. | Proiectarea actividrilor didactice in instruirea asistat de calculator
3.1.Definirea obiectivelor pedagogice
3.2.Seledia si organizarea camuturilor curriculare 2
3.3.Metodesi mijloace de predare-idare
3.4.Subsistemul de evaluare
4. | Organizareasi realizarea activitifilor didactice in instruirea asistat de
calculator
4.1. Lectia — microsistem de instruire. Valorificarea expaei informale. 5
Internet-ul
4.2. Strategii de diferaieresi individualizare a agunii educative prin
intermediul calculatorului




Evaluarea rezultatelor Tnazarii prin intermediul calculatorului

5.1. Achizitii si competere ce pot fi evaluate cu ajutorul calculatorului
5.2. Metodologia evalsrii

5.3. Perfetionarea instrumentelor de evaluare. Elaborarealtesie evaluare

Prezentarea cofinuturilor prin intermediul aplicariilor Microsoft Office

7.1. Utilizarea Microsoft Word
7.2. Utilizarea Microsoft Excel
7.3. Utilizarea Microsoft Power Point

Perspectivai exigerye ale instruirii asistate de calculator

7.1.Valene formative ale instruirii asistate de calculator

7.2.Aplicatii multimedia n procesul instructiv-educativ. Lahtorul
multimedia

7.3.Invatamantul la distafi. E-learning.

7.4.Elemente de igiena instruiriisi de deontologie a @anii educative

| X. Teme seminar

Nr.
crt.

Tematica

Timp
alocat

1.

Instruirea programatz

1.1 Programare linidrsi programare ramificat
1.2 Elaborarea unui program de instruire

Aspecte specifice ale proiggeti activitarilor didactice

2.1 Proiectarea unei lgcde matematig (I). Operaionalizarea obiectivelor
pedagogice

2.2 Aplicatie. Elaborarea unui proiect de fiec(algebs)

Aspecte specifice ale proiggeti activitarilor didactice

3.1 Proiectarea unei lgcde matematig (I1). Comparae intre doé metode in
predarea acelujacontinut. Seleda mijloacelor de Tnsamant
3.2 Aplicatie. Elaborarea unui proiect de fiec(geometrie)

Evaluarea prin intermediul calculatorului

4.1 Elaborarea subsistemului de evaluare. Metotiehnici de evaluare
4.2 Elaborarea a daueste de evaluare (pentru proiectele de la nr26it3)

Mijloacele de nwfamant in instruirea asistat de calculator

5.1 Perspective oferite de tehnologia multimedia. Mamuaultimedia
5.2 E-learning. Programe de instruire la digian




6. | Crearea documentelor In format electronic

6.2 Aplicatie leaie de geometrie

6.1 Editorul de texte Microsoft Word

7. | Crearea documentelor in format electronic

7.2 Aplicatie grila de evaluare

7.1 Calcul tabelasi prezentri grafice in Microsoft Excel

8. | Crearea documentelor in format electronic

8.2 Aplicatie leaie de algebr

8.1 Prezentarea canuturilor cu ajutorul PowerPoint

9. | Crearea documentelor in format electronic

Microsoft Office

9.1 Concepereai prezentarea unui proiect personal cu ajutoruhpadui

10. | Soft-ul educaional

10.1Principii si modele in proiectarea soft-ului edtiocaal.
10.2Exigente stiintifice si psihopedagogice

X. Lucrari de laborator

Nu este cazul.

X1. Lucrari practice

Para la sfisitul ultimei ore de seminar, fiecare student vaénti dod proiecte
didactice (algelarsi geometrie) pe teme stabilite impréugu titularul cursului.

Acestea vor avea o pondere de 50% di giotor fi suginute pe parcursul orelor de

seminar.

XI11. Proiecte

Nu este cazul.

XI11l. Forma de evaluare

Examen Colocviu Verificare
pe parcurs

Lucrari
practice

Laborator

Proiecte

X
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XV. Metode didactice (clasice / moderne)

Pentru formarea competetor si evaluarea activitii, pe parcursul orelor de cugs
seminar se vor utiliza uritoarele metode:

- expunerea - problematizarea
- prelegerea - descoperirea

- explicaia - dezbaterea

- converséa euristia - brainstormingul
- oObservaa - proiectul

- studiul de caz



